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	实验目的：

通过学习、训练、测评和线上线下提问，基于虚拟仿真环境下完成对喀斯特岩溶洞穴大范围场景测量、石笋等重要标志地物三维精细扫描、地下暗河空间信息采集等三维激光探测实训学习。
实验内容：
课程设计与任务、仪器认知、控制测量学习、喀斯特洞穴景观探测、三维激光数据处理等功能模块的学习与训练。
实验方法和步骤：
技术设计→预估测站→标靶球安置→扫描仪安置→设定参数→采集数据→绘制草图→检查预览图→迁站（重新安置扫描仪）→迁站（新调整参数）→迁站（移动标靶球）→导出数据→连接电脑→检查数据→实验成绩反馈
实验过程与结果：
1）利用三维激光扫描系统，在喀斯特洞穴里进行扫描数据采集，获取了洞穴内部的三维点云数据和影像图片，包括洞内大场景、石笋、洞内河流的精细点云数据。
2）使用专业的点云处理编辑软件进行三维成果制作，包括三维模型构建、DEM制作、DLG制作、TDOM制作、平面图/立面图/剖面图制作等。
3）对成果进行分析，基于导出的点云数据成果，完成：长度/面积/体积量算、剖面分析、变形监测等操作。
实验体会：
通过本次实验，掌握了三维激光在喀斯特洞穴地质景观探测的应用。对三维激光扫描系统的操作更加熟练，学会了点云绘制地形图等课堂上无法做到的东西，很大程度上提高了自己的动手和动脑的能力，同时也拓展了自己操作计算机的能力和操作使用新软件的能力。
通过网站提供的虚拟仿真实训实验学习与操作，个人感觉比传统的现场实训操作要好。能够随时、随地利用网络终端开始学习，可以根据自己实际情况反复对知识难点进行操作，还可以自主设计实验操作步骤与流程。


